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Association au titre de la loi 1901 à but non lucratif et établissement d’utilité publique 
dont les missions sont reconnues d’intérêt général, la Fédération de l’Aisne pour la Pêche et la 

Protection du Milieu Aquatique 
fédère 64 Associations Agréées pour la Pêche et la Protection du Milieu Aquatique

réparties sur l’ensemble du territoire axonais.

- Protéger et mettre en valeur les les milieux aquatiques et le patrimoine piscicole,
- Lutter contre le braconnage, la pollution et la destruction des zones essentielles à la vie du poisson,

- Développer la pêche amateur,
- Mettre en oeuvre des actions de promotion du loisir pêche en favorisant l’information et en 

réalisant des actions d’éducation du public aux milieux aquatiques.

Afin d’assurer ses objectifs, la Fédération de l’Aisne pour la Pêche et la Protection du Milieu 
Aquatique a établi un programme d’initiation à la pratique de différentes techniques de pêche.

Outre l’aspect technique nécessaire à la pratique de la pêche, 
nous abordons de nombreuses notions telles que les espèces et leur milieu de vie, 

la règlementation...

     1) La pêche au coup
		  1-1) Initiation à la pêche au coup ................................................................. p 3
		  1-2) Initiation à la pêche au coup dîte «à déboiter» ................................... p 4
				  
     2) La pêche aux leurres
		  2-1) Initiation à la pêche aux leurres itinérante .......................................... p 5
		  2-2) Initiation à la pêche aux leurres en float-tube .................................... p 6
 
     3) La pêche au quiver tip (feeder)
		  3-1) Initiation à la pêche au quiver (type feeder) ........................................ p7
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La Fédération

Nos missions

Notre programme d’animations
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Tarif des prestations

	 Un forfait a été établi concernant l’ensemble des prestations de la Fédération de l’Aisne pour 
la Pêche et la Protection du Milieu Aquatique, et fixé à 150€ / demi-journée d’intervention.

Ce forfait comprend le déplacement sur le lieu de l’animation, la fourniture du matériel 
pédagogique (matériel de pêche et consommables, cartes de pêche si nécessaire, livret 
pédagogique d’animation...) et la réalisation de l’animation.

Réservation

	 Afin de répondre précisément aux attentes des participants, il est souhaitable de prendre 
contact avec notre animateur en amont du projet.
▶ M. MIERRAL Antoine : amierral@peche02.fr

Une bon de réservation complété (présent en fin de document) doit nous être transmis dès 
validation de la date d’intervention avec l’animateur afin d’officialiser l’activité. 

L’ensemble de nos séances d’animation sont adaptables en terme de durée et de contenu 
(vulgarisation selon les niveaux). Une multitude de formules sont réalisables et seront étudiées 

sur demande en fonction des attentes des équipes pédagogiques 
afin de vous proposer un projet adapté.

mailto:amierral%40peche02.fr?subject=
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Initiation à la pêche au coupInitiation à la pêche au coup

Lieu : à définir

Durée : demi-journée 
	      ou journée complète

Niveau : débutant

Age : à partir de 8 ans

Période : toute l’année

Participants : 12 maximum*

Cette activité 
vise à transmettre les bases 

de la technique de pêche au coup.

Présentation de la séance
-Introduction générale sur les poissons 
-Présentation succincte de leur morphologie, de leur anatomie et des différents régimes alimentaires
-Introduction à la règlementation
-Présentation du matériel et de la technique de pêche
-Pratique ludique de la pêche au coup
-Reconnaissance des espèces pêchées et remise à l’eau des poissons
-Rangement

Matériel
-Canne à coup de 3 à 5 mètres
-Consommables liés à la pratique du loisir (appâts, petit matériel de montage, amorce…etc)
-Pour les pêcheurs ne disposant pas de carte de pêche, un Pass’Pêche sera fourni
-Livret d’animation

Rappel

Il est impératif de prévoir un équipement adapté à la météo du jour 
(casquette, crème solaire, coupe-vent, bottes, etc…)

 * Le nombre de participants peut être légèrement revu à la hausse selon 
le nombre d’accompagnants présents le jour de la sortie. 
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Initiation à la pêche au coup dîte «à déboiter»Initiation à la pêche au coup dîte «à déboiter»

Lieu : à définir

Durée : demi-journée 
	      ou journée complète

Niveau : débutant

Age : à partir de 11 ans

Période : toute l’année

Participants : 8 maximum

Cette activité 
vise à transmettre les bases 

de la technique de pêche au coup «à déboiter».

Présentation de la séance
-Introduction générale sur les poissons 
-Présentation succincte de leur morphologie, de leur anatomie et des différents régimes alimentaires
-Introduction à la règlementation
-Présentation du matériel et de la technique de pêche
-Préparation de l’amorce et des postes (siège, rouleaux, sondage)
-Pratique ludique de la pêche au coup
-Reconnaissance des espèces pêchées et remise à l’eau des poissons
- Rangement

Matériel
-Canne à déboiter de 7 à 9 mètres
-Consommables liés à la pratique du loisir (appâts, petit matériel de montage, amorce…etc)
-Pour les pêcheurs ne disposant pas de carte de pêche, un Pass’Pêche sera fourni
-Livret d’animation

Rappel

Il est impératif de prévoir un équipement adapté à la météo du jour 
(casquette, crème solaire, coupe-vent, bottes, etc…)
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Initiation à la pêche aux leurres itinéranteInitiation à la pêche aux leurres itinérante

Lieu : à définir

Durée : demi-journée 
	      ou journée complète

Niveau : débutant

Age : à partir de 11 ans

Période : mai à novembre

Participants : 6 maximum*

Cette activité 
vise à transmettre les bases 

de la technique de pêche aux leurres.

Présentation de la séance
-Introduction générale sur les poissons 
-Présentation succincte de leur morphologie, de leur anatomie et des différents régimes alimentaires
-Introduction à la règlementation
-Présentation du matériel et de la technique de pêche (lancer/ramener, drop-shot)
-Présentation des montages
-Pratique ludique de la pêche aux leurres
-Reconnaissance des espèces pêchées avec remise à l’eau immédiate des poissons
-Rangement

Matériel
-Cannes spécifiques leurres, adaptées au milieu et aux poissons recherchés
-Consommables liés à la pratique du loisir (leurres, petit matériel de montage, …etc)
-Pour les pêcheurs ne disposant pas de carte de pêche, un Pass’Pêche sera fourni
-Livret d’animation

Rappel

Il est impératif de prévoir un équipement adapté à la météo du jour 
(casquette, crème solaire, coupe-vent, bottes, etc…)

 * Le nombre de participants peut être légèrement revu à la hausse selon 
le nombre d’accompagnants présents le jour de la sortie. 
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Initiation à la pêche aux leurres en float-tubeInitiation à la pêche aux leurres en float-tube

Lieu : à définir

Durée : journée complète

Niveau : confirmé

Age : à partir de 12 ans

Période : mai à novembre

Participants : 6 maximum

Cette activité 
vise à transmettre les bases 

de la technique de pêche aux leurres
en float-tube.

Présentation de la séance
-Introduction générale sur les poissons 
-Présentation succincte de leur morphologie, de leur anatomie et des différents régimes alimentaires
-Introduction à la règlementation
-Présentation du matériel et rappel de la technique de pêche
-Préparation du matériel (float-tube et montage)
-Pratique ludique de la pêche aux leurres en float-tube
-Reconnaissance des espèces pêchées avec remise à l’eau immédiate des poissons
- Rangement

Matériel
-Cannes spécifiques leurres, adaptées au milieu et aux poissons recherchés
-Float-tube
-Consommables liés à la pratique du loisir (leurres, petit matériel de montage, …etc)
-Pour les pêcheurs ne disposant pas de carte de pêche, un Pass’Pêche sera fourni
-Livret d’animation

Rappel

Il est impératif de prévoir un équipement adapté à la météo du jour 
(casquette, crème solaire, coupe-vent, bottes, etc…)



Lieu : à définir

Durée : journée complète

Niveau : débutant

Age : à partir de 11 ans

Période : toute l’année

Participants : 6 maximum*

Cette activité 
vise à transmettre les bases 

de la technique de pêche au quiver (feeder).

Rappel

Il est impératif de prévoir un équipement adapté à la météo du jour 
(casquette, crème solaire, coupe-vent, bottes, etc…)

 * Le nombre de participants peut être légèrement revu à la hausse selon 
le nombre d’accompagnants présents le jour de la sortie. 

Initiation à la pêche au quiver (type feeder)Initiation à la pêche au quiver (type feeder)

Présentation de la séance
-Introduction générale sur les poissons 
-Présentation succincte de leur morphologie, de leur anatomie et des différents régimes alimentaires
-Introduction à la règlementation
-Présentation du matériel et de la technique de pêche
-Présentation des montages
-Préparation de l’amorce et des postes
-Pratique ludique de la pêche au quiver type feeder
-Reconnaissance des espèces pêchées et remise à l’eau des poissons
- Rangement

Matériel
-Cannes spécifiques feeder
-Consommables liés à la pratique du loisir (appâts, petit matériel de montage, amorce…etc)
-Pour les pêcheurs ne disposant pas de carte de pêche, un Pass’Pêche sera fourni
-Livret d’animation
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Bon de réservation 
 
 
 

Renvoyer ce bon complété à l'adresse suivante, une fois les modalités fixées avec l'animateur 
(disponibilités) 

 

Fédération de l'Aisne pour la Pêche et la Protection du Milieu Aquatique 
1, Chemin du Pont de la Planche 

02 000 BARENTON-BUGNY 
 

Mail : amierral@peche02.fr Tél : 03 23 23 87 86 ou 03 23 23 13 16 
 
 
 
 

➢ Structure concernée  
(Nom - Adresse et coordonnées) 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 
Mail : ........................................................................................................................... 
Téléphone : ....................................................Portable : ............................................. 
 
 
 

➢ Thèmes / Animations choisies :  
 
 
 

➢ Synthèse :  
 

Niveau (adultes, enfants, 
débutants, confirmés) Effectifs Horaires souhaités 

   

   

 
 

 

➢ Recommandations 
 

Sécurité : les participants sont toujours sous l’entière responsabilité du commanditaire de l’animation. 
Encadrement : le commanditaire doit suivre le groupe pendant l’animation. 
Il est recommandé que des accompagnateurs épaulent les enfants à raison de :  
    - 1 accompagnateur par groupe de 6 élèves si ceux-ci ont moins de 6 ans. 
    - 1 accompagnateur par groupe de 12 élèves si ceux-ci ont plus de 12 ans.  
Vêtements : les participants doivent porter une tenue adaptée à une sortie de terrain et aux 
conditions climatiques de la saison, c’est-à-dire chaussures fermées ou bottes, casquette, 
coupe-vent, lunettes, crème solaire.... 
Matériel : Un livret pédagogique spécifique peut être mis en place suivant les demandes (à 
définir en amont du projet avec l’animateur) 
 
 
 

Je reconnais avoir pris connaissance des recommandations données pour toute 
animation effectuée en partenariat avec la Fédération de l’Aisne pour la Pêche et 
la Protection du Milieu Aquatique. 
 

Fait à : ......................... 
 

Le : ......................... 
 
 

Signature de l’enseignant......................... 
Et cachet de l’établissement......................... 

Date de l’animation 
........../........../........... 


